DINAMICA  “CAMINO ANGOSTO” (Basándose en San Mateo 7,14)

Objetivo: Evaluar si el material (Charla, enseñanza, foro, clase) enseñado fue retenido por los asistentes.

Materiales necesarios:  Pizarra o cartelón para llevar la puntuación en lugar visible a todos, tarjetas de preguntas, un tazón.

Desarrollo: AL CONCLUIR LA ENSEÑANZA...

    * Se les explica a los alumnos, que así como dice Jesús, que para ser verdaderos cristianos, debemos caminar por el camino angosto; ellos deberán pasar el "camino angosto" para responder a las preguntas Y DEMOSTRAR QUE  APRENDIERON.

    * Cada equipo hará una fila Deben mantener sus piernas suficientemente separadas ara que quepa una persona. Se debe procurar que halla igual cantidad de miembros en cada equipo.

    * Se coloca el tazón de preguntas al frente de las dos filas y a una distancia prudencial del primer miembro de la fila.

    * La persona que contestará estará al final de la fila, y al escuchar la señal debera pasar entre las piernas de todos sus compañeros y llegar al frente para contestar la pregunta.

    * El primer participante en llegar tendrá a oportunidad de responder. Tendrá la posibilidad de consultar con su equipo, así se promoverá el trabajo en equipo.

    * El equipo que conteste correctamente, tendrá 2 beneficios: sumará un punto a su equipo, y tendrá la oportunidad de sacar a un miembro de la fila, ganando ventaja sobre el equipo contrario porque su "camino angostó"  será más corto.

    * Gana quien llegue primero al límite de preguntas estimadas por el director del juego (5, 10, 15, dependiendo de la duración que se le quiera dar al juego)
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